Listes. 1 Septembr e 2004

Listes chaînées.

Bornes fixes et le problème de débordement.

Pointeurs

Monique

Jean

Jean-Marie

Christine

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 2 Septembr e 2004

Liste chaînée.

Monique 777-3456 3 janvier

Jean-Marie 684-1234 5 mars

Jean 663-9876 23 avril

Christine 731-0102 15 mai

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 3 Septembr e 2004

Exemple.

Noeud *p;

p = NULL;

p =(Noeud *) malloc (sizeof (Noeud)); ?

?

?

1378

1378 p -> membre = 1378;

free (p)

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 4 Septembr e 2004

Déclaration d’un élément d’une liste chaînée.

typedef char Item;

typedef struct etiquette_noeud {

Item info; struct etiquette_noeud * suiv;

} Noeud;

Noeud * tete;

Listes. 5 Septembr e 2004

Création d’un élément d’une liste.

typedef char Item;

typedef struct etiquette_noeud { Item info; struct etiquette_noeud * suiv;

} Noeud;

Noeud * tete;

Noeud * CreerNoeud (Item valeur) { Noeud * p;

if ((p = (Noeud *) malloc (sizeof (Noeud))) == NULL) Erreur (“Manque de memoire”);

else {

p->info = valeur; p->suiv = NULL;

return p; }

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 6 Septembr e 2004

Insertion d’un élément au déb ut d’une liste chaînée.

q = CreerNoeud (val); q->suiv = tete; tete = q;

Création d’une liste chaînée.

tete = NULL;

q = CreerNoeud (‘a’); q->suiv = tete; tete = q;

q = CreerNoeud (‘b’); q->suiv = tete; tete = q;

q = CreerNoeud (‘c’); q->suiv = tete; tete = q;

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 7 Septembr e 2004

Item val; tete = NULL;

while ((val = getchar()) != ‘\n’) { q = CreerNoeud (val); q->suiv = tete; tete = q; }

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 8 Septembr e 2004

Recher che d’une valeur dans une liste.

Noeud * Recherche ( Noeud * tete, /* pointeur de la tete de liste */ Item valeur) /* valeur cherchee */ { Noeud * courant; /* pointeur au noeud courant */

for ( courant = tete;

courant != NULL && courant->info != valeur; courant = courant->suiv) {} return (courant); }

Listes. 9 Septembr e 2004

Parcours d’une liste chaînée.

Noeud * courant; /* pointeur au noeud courant */

for ( courant = tete;

courant != NULL; courant = courant->suiv) { . . . /* traiter le noeud courant */ . . . } } Insertion apr ès un noeud.

/* InsererNoeud: inserer le noeud q apres le noeud p. */ void InsererNoeud (Noeud * p, Noeud * q) { if (p == NULL || q == NULL)

Error (“au moins un parmi les noeuds p et q n’existe pas”); else {

q->suiv = p->suiv; p->suiv = q; } }

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 10 Septembr e 2004

Insertion apr ès un noeud contenant une v aleur donnée.

void Inserer( Noeud * tete, /* pointeur de la tete de liste */ Noeud * elem, /* element a inserer */ Item valeur) /* valeur après laquelle on insere */ { Noeud * courant; /* pointeur au noeud courant */

for ( courant = tete;

courant != NULL; courant = courant->suiv) { if (courant->info == valeur) {

elem->suiv = courant->suiv; courant->suiv = elem; return; } }; if (courant == NULL)

Error (“pas d’element ayant la valeur cherchee”); } }

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 11 Septembr e 2004

Insertion a vant un noeud contenant une v aleur donnée.

void Inserer( Noeud * tete, /* pointeur de la tete de liste */ Noeud * elem, /* element a inserer */ Item valeur) /* valeur avant laquelle on insere */ { Noeud * courant; /* pointeur au noeud courant */

if (tete->info == valeur) {

elem->suiv = tete; tete = elem; return; } for ( courant = tete;

courant->suiv != NULL; courant = courant->suiv) { if (courant->suiv != NULL && courant->suiv->info == valeur) { elem->suiv = courant->suiv; courant->suiv = elem; return; }; } if (courant == NULL)

Error (“pas d’element ayant la valeur cherchee”); }

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 12 Septembr e 2004

Insertion avant un noeud contenant une valeur donnée ( version pleine).

void Inserer(

Noeud * * adrtete, /* pointeur au pointeur de la tete de liste */ Noeud * elem, /* element a inserer */ Item valeur) /* valeur après laquelle on insere */ { Noeud * courant; /* pointeur au noeud courant */

if ((*adrtete)->info == valeur) {

elem->suiv = *adrtete; *adrtete = elem; return; } for ( courant = *adrtete;

courant->suiv != NULL; courant = courant->suiv) { if (courant->suiv->info == valeur) {

elem->suiv = courant->suiv; courant->suiv = elem; return; }; } if (courant == NULL)

Erreur ("pas d'element ayant la valeur cherchee"); }

Listes. 13 Septembr e 2004

Suppr ession d’un élément d’une liste.

/* Supprimer: supprime le noeud p de la liste; r doit preceder p */ void Supprimer (Noeud * r, Noeud * p) { if (r == NULL || p == NULL) Erreur (“Au moins un noeud parmi p et r n’existe pas”);

else if (r->suiv != p)

Erreur (“ Les noeuds r et p ne se suivent pas”); else

r->suiv = p->suiv; }

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 14 Septembr e 2004

Listes comme des types abstraits de données.

status creer_liste (Noeud * * adrtete); bool liste_vide (Noeud * tete); status ajouter(Noeud * * adrtete, Item valeur); status inserer (Noeud * * adrtete, Item valeur); status supprimer (Noeud * * adrtete, Item valeur);

INF4393 - J urek Czyzowicz

Listes. 15 Septembr e 2004

Implémentation à l’aide de tableaux.

chat chien vache cheval ours chat chien vache ours chat null chien vache null cheval ours chat null chien vache null null ours

Suppression dans une liste

1-ère implémentation 2-ème implémentation compte=5 compte=4