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La Réalité Virtuelle et 
le Divertissement

Les 20 premières années
• 1962 – Première génération de jeux vidéos

• Premiers jeux d’arcade (Pong et Computer Space)

• La naissance d’Atari

• Quelques titres populaires (historique et images de jeux)

• La réalité virtuelle au cinéma: TRON (1982)…



Spacewar, le premier jeu vidéo
• 1962 – Steve Russell, un 

étudiant de MIT, baptisa son 
programme Spacewar, qui est
considéré aujourd’hui comme 
étant le premier jeu 
d’ordinateur interactif.

• Spacewar fût programmé avec 
le mini-ordinateur Digital PDP-
1 (Programmed Data 
Processor-1). 

• Le PDP-1 possédait une 
mémoire de 9 K-octet de 
mémoire.



Spacewar et le PDP-1



Nolan Bushnell et la première 
génération des jeux vidéos

• 1965 – Nolan  Bushnell imagina un 
concept centre d’arcades remplis de 
jeux d’ordinateurs, mais les coûts
seront trop élevés pour son projet.

• 1966 – Ralph Baer dirige une équipe 
qui réussira à développer le premier 
jeu interactif qui pourra être joué sur 
un écran de télévision. Un jouet en 
forme de fusil sera aussi modifié pour 
capter les parcelles de lumière à 
l’écran.

• Pendant ce temps, Nolan Bushnell 
développe une nouvelle version de 
Spacewar qui se jouera sur un écran 
de télévision. Bushnell baptise cette 
nouvelle version Computer Space.

• La compagnie Nutthing Associates
achète le jeu Computer Space et 
engagera Bushnell pour en superviser 
le développement.

Nolan Bushnell, considéré comme le 
père des jeux vidéos



Computer Space - 1971
• Manufacturier: Nutthing Associates

•Année de production: 1971

•Télévision 13” de General Electric

•Nombre de joeurs: 1

•Contrôle: 2 boutons (gauche, droite)
et deux boutons de rotation  

•Premier jeu d’arcade

•Introduction au grand public dans
le film Jaws (1975), environ 40 minutes
du début. 

•Première apparition au cinéma en 1973 dans 
le film Soylent Green avec Charles Heston.



Computer Space - 1971



Computer Space
• Durée de jeu: de 60 à 150 

secondes

• Coût d’une partie: 25 cents

• 1500 appareils seront
manufacturés



Computer Space - 1971



La naissance d’Atari
• Bushnell quitte

Nutting Associates et 
fonde la compagnie
Atari en 1972.

• Le jeu Pong devient
le nouveau projet de 
Bushnell. Le jeu
connaît un immense 
succès. 

Pong - 1972



Pong & Computer Space

Les premiers centres d’arcades font leur premières apparitions en  
1972. Les jeux Computer Space et Pong connaissent un immense 
succès.



Autres jeux populaires de l’époque…

• Asteroids (1973) - Inspiré du 
classique Space Wars

• Programmeur et concepteur:
Edd Logg de la compagnie
Midway



1977 - La révolution Atari

• Après ses succès avec 
les jeux d’arcade, la 
console Atari est mise sur 
le marché

• Prix du système: $250 
U.S.

• Le système gagne 
rapidement le cœur des 
familles et des 
consommateurs



1977 – La révolution Atari



1977 – La révolution Atari

Quelques titres
populaires

Adventure: le premier jeu de fantaisie

Combat

Pong – version Atari



Pendant ce temps…
Quelques jeux d’arcades connaissent un immense succès…

• Space Invaders 
(1978)

• Missile Command 
(1980)

• Battle Zone (1980)

• Pac-Man (1980)



Space Invaders (1978)
Créé par Toshihiro Nishikado, 
programmeur japonais,  pour 
la compagnie Taito

Depuis déjà 25 ans, les 
profits pour les différentes 
versions de Space Invaders
s’élèvent à plus de $500 
millions!



Battlezone (1980)

• Ed Rottberg, programmeur chez Atari, créateur du jeux

•Selon certains amateur, serait le premier jeu 3D et de réalité virtuelle



Pac Man (1980)

Mory Iwatani, de la compagnie
Namco, crée Pac Man



Le jeu Missile Command, 
développé par Atari en 1980, 
inspiré de la Guerre Froide



Galaga (1981)
• Après le succès de 

Asteroids et Space 
Invaders, la 
compagnie Namco 
produit le jeux Galaga

• Repris par Midway



Autres classiques populaires…

Gunfight (1975)



Autres classiques populaires…

Donkey Kong (1982)

Premier jeu à grand 
succès de Nintendo



(1982) – Sortie du film TRON
• Profitant de la popularité 

des jeux vidéos, Disney 
présente le film TRON 
dans les salles de cinéma

• TRON sera le film de 
science-fiction qui 
introduira la réalité
virtuelle au grand public

Walt Disney Pictures



TRON – (1982)

Quelques liens

•Site officiel de TRON 2.0, 
nouveau jeu basé sur le film 
(Août 2003)

•Site officiel du film

http://www.tron20.net/
http://www.tron20.net/
http://www.tron20.net/
http://www.tron20.net/
http://www.tron20.net/
http://www.tron20.net/
http://disney.go.com/disneyvideos/liveaction/tron
http://disney.go.com/disneyvideos/liveaction/tron


WarGames (1983)
Durant les années 80, plusieurs autres films 
“cultes” sur les jeux vidéos feront leur 
apparition au cinéma.

C’était le cas pour WarGames, en 1983, où un 
adolescent réussit à s’infiltrer dans le super-
ordinateur de la défense américaine.

Télécharger un extrait (preview) du film

* (Ce lien téléchargera un fichier vidéo sur Internet)
avec Microsoft Internet Explorer 6 

•

Metro Goldwyn Mayer (MGM)



Neuromancer (1984)
L’auteur de science-fiction William 
Gibson écrit le premier roman sur la 
réalité virtuelle, et le mot “cyberspace”
est ainsi utilisé pour la première fois.



De 1984 à 2004
• Autres générations de jeux vidéos

• L’évolution du 3D

• Jeux vidéos et réalité virtuelle

•Le marché de demain

•À suivre…
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