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1. Analyse et diagnostic

1.1 Introduction

Dans les dernières années, l'Internet a pris une place importante dans notre réalité. Beaucoup plus qu'un lieu où l'on retrouve une richesse d'informations inouïe, c'est un endroit dynamique où les usagers sont de plus en plus appelés à interagir. 

En effet, plusieurs sites que l'on retrouve sur l'Internet aujourd'hui, offrent la possibilité aux usagers d'échanger avec ceux-ci. Ces interactions peuvent prendre plusieurs formes. L'usager peut effectuer des transactions, faire des téléchargements, établir des communications, consulter des bases de données, etc. 

Le présent projet fait partie de cette nouvelle vague d’applications Internet. 

1.2 Objectif

L'objectif de ce projet est de créer une application Internet interactive d'archive de photos. Le problème à être résolu par ce projet est celui de créer une archive d'images accessible pour consultation via le Web. L'usager devra être capable de consulter la multitude d'images selon des catégories prédéfinies, effectuer des recherches et télécharger les images de son choix. 

Une page d'accueil permettra un coup d'œil rapide des différentes options disponibles sur le site. Le site lui-même sera divisé en différentes sections permettant ainsi à l'utilisateur de se retrouver plus facilement. 

L'utilisateur pourra naviguer les séries de pages réparties selon les différentes sections et visionner une série d'images miniature pour un coup d'œil rapide. Si une image en particulier l'intéresse, l'utilisateur pourra sélectionner cette image pour en voir une version de haute résolution et voir aussi l'information accompagnant cette image. 

Un outil de recherche sera toujours disponible sur le site. Cet outil permettra de faire des recherches permettant de retrouver rapidement des images selon des mots clés. 

Une aide en ligne devra être disponible pour donner aux utilisateurs des informations sur l’utilisation de l’application. 

Une page permettant aux usagers de contacter Archiva devra aussi faire partie de l’application. 

Des fonctionnalités, seulement visible aux administrateurs, devront permettent de télécharger des images sur le site dans les catégories appropriées et aussi permettent de retirer les images. 

1.3 Contraintes

L’application devra limiter l’accès à des usagers  ayant des noms d’utilisateurs et mots de passe inscrits dans le système. 

Le système devra permettre une maintenance n’exigeant aucune expertise. Les administrateurs pourront maintenir le site sans effort de programmation et sans tenir compte des technologies utilisées. 

L’application devra opérer dans un temps de transfert acceptable. 

L’application devra opéré sur Microsoft Internet Explorer 4.x et versions plus récentes. 

L’application devra être installée sur un serveur Window Nt version 4.0. 

La présentation graphique de l’application devra être compatible avec la palette de 256 couleurs. 

1.4 Technologies

Cette application Internet sera installée sur un serveur « Windows NT Server Version 4.0 ». 

Le système d'indexage « Microsoft Index Server » permettra les recherches et la récupération automatique d'images à partir de répertoires spécifiques. 

Une base de données « SQL Server 6.5 » maintiendra l'information sur les images. 

Le site lui-même sera une combinaison d' « HTML », « Active Server Pages » et « JavaScript ». 

Les technologies utilisées seront expliquées en détails dans la section ci-après Évaluation de méthodes et d’outils. 

2. Évaluation de méthodes et d’outils

2.1 Exigences de l’application

L’application Archiva devra faire appel à plusieurs technologies. Ces technologies seront d’une part, celles qui assureront les fonctionnalités de l’application et d’autre part, les outils qui permettront de développer l’application dans cet environnement.  

Les technologies et les outils utilisés pour Archiva devront être compatibles avec l’environnement du serveur c’est-à-dire « Windows NT Server Version 4.0 ».  

Plus spécifiquement, l’application aura besoin : 

· D’un système de gestion de base de données

· D’un système permettant de faire des recherches

· D’un système permettant le lancement d’application dynamique pour le Web

· D’une composante permettant de publier du contenu à l’application Web

· D’outils de développement

· D’outils graphiques

2.2 Choix des technologies et des outils

Le choix des technologies et des outils retenus pour le développement et le lancement d’Archiva, est principalement influencé par le type de serveur où résidera l’application. 

Il existe une série de produits et d’outils Microsoft qui se marie très bien avec l’environnement « Windows NT Server ». 

Voici une liste des technologies et des outils qui ont été retenus pour le lancement et le développement de l’application : 

· Le système de gestion de base de données qui a été sélectionné est SQL Server 6.5. SQL Server est un système de gestion de base de données relationnel conçu spécialement pour des opérations client-serveur distribuées. Une application Web peut facilement interagir avec une base de données SQL Server en utilisant des scripts ASP qui interface avec la composante ADO *. 

· Pour effectuer les recherches, Microsoft Index Server sera utilisé. Index Server permet de faire des recherches rapides parmi une grande quantité d’information et d’en identifier les ressources. Il utilise un système de requête sophistiqué qui fait des recherches plein texte dans des documents HTML, MS Word, MS Excel, MS PowerPoint, TXT, etc. 

· Le système permettant le lancement de l’application est « Internet Information Server (IIS) ». Celui-ci fournit les services Internet incluant WWW (publication d’informations Web et la livraison d’applications), FTP (File Transfer Protocol), NNTP (groupes de nouvelles) et SMTP (courrier). « IIS » permet l’intégration des composantes nécessaires pour le fonctionnement d’une application dynamique Web. Il fournit les extensions qui permettent d’intégrer les composantes logicielles et les bases de données. 

· La composante permettant de publier du contenu à l’application Web est le « Microsoft Posting Acceptor ». Celui-ci est un « server add-on component » qui provient de l’« Option Pack » de Windows NT et qui permet l’utilisation d’« HTTP Post (RFC 1867) » pour publier du contenu à l’application Web. C’est cette composante qui permettra de télécharger les images à Archiva. Une autre composante qui a été considérée est le « SA-FileUp » de « Software Artisans ». Cette composante est plus facile à utiliser que le « Microsoft Posting Acceptor » mais elle coûte $ 129.00 Américain. Le « Microsoft Posting Acceptor » est gratuit ce qui a été la motivation première de son choix. 

· L’outil de développement pour l’application sera « Microsoft Visual InterDev 6.0 » qui provient de la suite « Microsoft Visual Studio 6.0 ». C’est l’outil de choix pour développer une application Web utilisant ASP *. 

· L’outil graphique qui sera utilisé est Adobe Photoshop 5.5. C’est un logiciel d’édition graphique très puissant. La version 5.5 de Photoshop est spécialement adéquate pour le développement de graphique pour l’Internet. Cette version, avec ses nouvelles fonctionnalités pour la préparation d’image pour le Web, en fait l’outil de choix pour Archiva. Elle permettra de créer des graphiques pour l’application tout en tenant compte de la palette de 256 couleurs (Web safe palette) et de l’optimisation d’images pour un téléchargement rapide. 

3. Définition des besoins

3.1 Introduction

3.1.1 But

Le but du projet est de créer une archive de photos accessible via l’Internet. Ceci permettra de partager les ressources de l’archive de façon plus efficace. 

Le nom de cette application est Archiva. 

Les usagers principaux d’Archiva sont les administrateurs ou ils sont les personnes ayant accès à l’application et venant consulter l’archive d’images. 

3.1.2 Objectif

L’objectif de ce projet est de permettre aux personnes ayant accès à l’application, de consulter une archive de photos via l’Internet. 

La fonctionnalité principale de l’application est de permettre aux usagers de consulter une banque de photos organisées par catégories. Les utilisateurs pourront aussi faire des recherches par mots clés et sauvegarder des images de hautes résolutions sur leurs ordinateurs.

Les administrateurs, de plus d’avoir les mêmes droits que les utilisateurs ordinaires, peuvent ajouter et retirer des photos de l’application.

3.2 Modèle du système

3.2.1 Sections principales de l’application

3.2.1.1 Page d’entrée

La page d’entrée sert de porte d’accès à l’application. L’utilisateur doit entrer sur cette page, son nom d’utilisateur et son mot de passe, afin d’accéder l’application.

3.2.1.2 Global.asa

Le Global.asa débute la session de l’utilisateur. Il gère les permissions d’accès. Il instancie le système. 

3.2.1.3 Page d’accueil

La page d’accueil est la page d’arrivée dans le système. Elle présente un bref message d’introduction à l’application Archiva. 

3.2.1.4 Archive

L’archive est la section principale de l’application. C’est l’endroit ou l’on peut visionner les images et leurs informations correspondantes. 

3.2.1.5 Aide

La page d’aide présente un texte expliquant l’utilisation d’Archiva. 

3.2.1.6 Écrivez-nous

La page écrivez-nous permet aux usager d’écrire du courrier électronique aux administrateurs d’Archiva. 

3.2.1.7 Téléchargement d’images

Cette page est seulement accessible par les administrateurs. Elle permet de télécharger les images et leurs informations. 

3.2.1.8 Recherche

La recherche est accessible de partout dans l’application sauf de la page d’entrée. Elle permet les recherches par mots clés. 

3.2.1.9 Résultat de recherche

C’est la page de résultat de recherche. Elle affiche les images réduites correspondant aux critères de recherche avec leurs informations. 

3.2.1.10 Bas de vignette

Cette page est accessible à partir d’un hyperlien nommé « Bas de vignette » parmi la liste d’information associée à chaque image. Elle affiche une image réduite et son information.

3.2.1.11 Page image haute-résolution

Cette page est accessible en cliquant sur chaque image réduite apparaissant dans l’archive, la page bas de vignette et la page résultat de recherche. Elle affiche la version haute-résolution de chaque image. 

3.2.2 Modèle de l’application
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Modèle 1 - Archiva
3.2 Définition des besoins fonctionnels

Fonctionnalités Principales

3.3.1 Accès à l’application

· Authentification des utilisateurs auprès de l’application. 

3.3.2 Accès aux sections

· Accès des utilisateurs aux différentes sections de l’application. 

3.3.3 Consultation des archives de photos

· Consultation de photos et informations. 

· Sélection de catégories d’images. 

· Triage de photos.

· Navigation des archives. 

· Suppression d’images.

· Consultation bas de vignette. 

· Consultation image haute-résolution. 

3.3.4 Consultation Bas de vignette

· Consultation de photos et d’informations. 

· Consultation image haute-résolution.  

3.3.5 Consultation Image haute-résolution

· Consultation de photos et d’informations. 

3.3.6 Téléchargement d’image

· Téléchargement d’images et informations. 

3.3.7 Accueil

· Présentation de l’application

3.3.8 Aide

· Présentation de l’utilisation de l’application. 

3.3.9 Écrivez-nous

· Communication avec administrateur. 

3.3.10 Recherche

· Consultation des archives par recherche. 

· Sélection de catégories de recherche. 

3.3.11 Présentation des résultats de recherche

· Consultation d’images et informations. 

· Navigation. 

3.3 Définition des besoins non-fonctionnels

3.4.1 Sécurité de l’application

· L’application devra limiter l’accès à des usagers  ayant des noms d’utilisateurs et mots de passe inscrits dans le système.

· L’application devra avoir une sécurité prévenant les intrusions. 

3.4.2 Temps de réponse

· L’application devra opérer dans un temps de transfert acceptable.

· Les images devront être optimisées pour le Web pour ainsi avoir un temps de transfert rapide. 

· L’application devra avoir une architecture minimisant les transferts de données (voir « 3.4.3 Architecture ». Ceci permettra de traiter les données et les pages plus rapidement. 

3.4.3 Architecture

· L’application Archiva aura une architecture « Client-Serveur ». Établir du coté client toutes validations non-protégées, traitements de menu, traitement de navigation et tout autres fonctionnalités pouvant y être inclus. Ces fonctionnalités, étant établies sur le coté client, minimiseront les transferts de données. 

· Toutes fonctionnalités protégées devra résider sur le coté serveur. 

3.4.4 Technologies

· L’application devra être installée sur un serveur Window Nt version 4.0.

· L’application devra opéré sur Microsoft Internet Explorer 4.x et versions plus récentes.

3.4.5 Graphique

· La présentation graphique de l’application devra être compatible avec la palette de 256 couleurs.

3.4.6 Maintenance

· Le système devra permettre une maintenance n’exigeant aucune expertise. Les administrateurs pourront maintenir le site sans effort de programmation et sans tenir compte des technologies utilisées. 

3.4 Évolution du système

· Permettre dans l’application, la possibilité d’ajouter ou de modifier les catégories de l’archive. 

· Modification au niveau de l’engin de recherche: Chercher par le moyen d’index dans la base de données au lieu de faire des recherches dans des fichiers textes.  

· Modifier l’application pour permettre la langue anglaise. 

3.6 Spécification des besoins

3.6.1 Accès à l’application

· Offre la possibilité à l’utilisateur d’entrer un nom d’utilisateur et un mot de passe.

· On retrouve une boîte de texte pour entrer le nom d’utilisateur. L’étiquette de cette boîte est « Nom ».

· On retrouve une boîte de texte pour entrer le mot de passe. L’étiquette de cette boîte est « Mot de passe ».

· On retrouve un bouton permettant l’entrée dans l’application. L’étiquette de ce bouton est « Entrer ». 

· On retrouve également deux autres boutons permettant de télécharger les dernières versions de « Microsoft Internet Explorer » et « Netscape Navigator ». 

3.6.2 Accès aux sections

· Menu permettant d’accéder les quatre sections principales de l’application. Les quatre sections sont « Accueil », « Archive », « Aide » et «Écrivez-nous». 

· Chaque élément du menu s’active lorsque l’utilisateur bouge le curseur de sa sourie au-dessus des éléments du menu. 

· Un message associé à l’élément activé du menu est affiché. 

· Une image est affichée par défaut lorsque aucun élément du menu est activé. 

· Chaque élément du menu, lorsque sélectionné, cause au titre de la section correspondante d’être affiché. 

3.6.3 Consultation des archives de photos

· L’archive est le lieu dans l’application où l’utilisateur peut consulter les images. 

· On retrouve dans l’archive un menu composé de six éléments, chacun correspondant aux six catégories d’images d’Archiva. Les catégories sont : « Nature », « Architecture », « Gens », « Technologie », « Affaire » et « Divers ». 

· Chaque élément du menu, lorsque sélectionné, appel les images correspondant à sa catégorie. 

· La catégorie active est indiquée dans le menu. 

· À l’arrivée dans l’archive, aucune catégorie n’est sélectionnée. Les images de toutes les catégories sont affichées. 

· Les images sont affichées en ordre de date de téléchargement. Les images les plus récentes sont affichées en premier. 

· Dix images sont affichées par page maximum. Si le maximum est dépassé, un bouton suivant apparaît, permettant d’accéder à la prochaine page d’images. Sur la prochaine  page un bouton précédent apparaît. Un bouton prochain apparaîtra également si le maximum de cette page est dépassé. Ainsi de suite. 

· Les images sont présentées sous forme d’images miniatures. Ces images ont une largeur maximum de 125 pixels. 

· Une série d’informations est associée à chaque image. L’information affichée est : Le titre de l’image, la grandeur (largeur x hauteur) en pouce, la résolution (pixels par pouce), le nom du photographe et un hyperlien nommé « Bas de vignette » donnant accès à la page « Bas de vignette ». 

· Si l’utilisateur accède l’application en tant qu’administrateur, une case à cocher apparaît à côté de chaque image. Ces cases à cocher, si sélectionnées, servent à retirer les images de l’application et en même temps supprimer ces images du serveur. Un bouton « Effacer », seulement visible à l’administrateur, permet d’effectuer l’action de supprimer les images dont les cases à cocher ont été sélectionnées. 

· Si l’usager clique sur l’image miniature, il appellera à l’écran la page image haute-résolution. 

3.6.4 Consultation Bas de vignette

· Lorsque l’usager clique sur l’hyperlien « Bas de vignette » associé à une image dans l’archive, l’usager est enmené sur la page « Bas de vignette ». 

· Sur la page « Bas de vignette » on retrouve le titre de l’image, le bas de vignette et une image miniature. 

· Si l’usager clique sur l’image miniature, il appellera à l’écran la page image haute-résolution. 

· Un lien « Retour » permet de retourner à l’archive. 

3.6.5 Consultation Image haute-résolution

· Cette page est accessible en cliquant sur chaque image miniature que l’on retrouve soit dans l’archive, la page « Bas de vignette » ou la page de résultat (s)  de recherche. 

· On retrouve sur la page image haute-résolution la version haute-résolution de l’image qui a été sélectionnée. L’image est affichée selon ses dimensions réelles approximatives. 

· On retrouve aussi les dimensions de l’images affichées en pouces (largeur x hauteur). 

· Un lien « Retour » permet de retourner à l’archive ou à la page « Bas de vignette ».

3.6.6 Téléchargement d’image

· La page de téléchargement d’image permet de télécharger de l’information et des  images pour que celles-ci apparaissent dans l’application Archiva. 

· Cette page est accessible à partir de l’archive de photos. 

· Un bouton « Téléchargement d’image » permet d’accéder cette page. 

· Le bouton  « Téléchargement d’image » n’est visible que par les administrateurs. 

· La page de téléchargement d’image est un formulaire comprenant neuf boîtes de texte à remplir. 

· Les étiquettes pour les boîtes de texte sont : « Nom », « Catégorie », « Bas de vignette », « Image en miniature », « Image originale », « Résolution », « Largeur », « Hauteur » et « Photographe ». 

· Un bouton « Exécuter » permet de soumettre le formulaire. 

3.6.7 Accueil

· La page d’accueil est la page d’arrivée dans l’application. Elle présente un bref message d’introduction à l’application Archiva.

3.6.8 Aide

· La page d’aide présente un texte expliquant l’utilisation d’Archiva.

3.6.9 Écrivez-nous

· La page écrivez-nous permet aux usager d’écrire du courrier électronique aux administrateurs d’Archiva.

3.6.10 Recherche

· La recherche est accessible de partout dans l’application sauf de la page d’entrée. 

· Elle permet les recherches par mots clés. 

· L’utilisateur peut sélectionner de faire des recherches sur toutes les catégories ou sur  chaque catégorie individuellement. 

3.6.11 Présentation des résultats de recherche

· La page de résultat(s) de recherche affiche les images miniatures et l’information ayant une correspondance avec les critères de recherche. 

· Les images miniatures affichées ont 125 pixels de largeur. 

· L’utilisateur accède à la version haute-résolution de l’image en cliquant sur celle-ci.

· À chaque image présentée dans le résultat de recherche est associée son information.

· L’information présentée comprend : Le titre de l’image, la catégorie de l’image et le bas de vignette. 

· Les résultats de la recherche sont présentés par ordre alphabétique de nom d’image. 

4 Conception

4.1 Introduction

4.1.1 But

Le but de la section « Conception » du rapport est d’ajouter à la section « Définitions des besoins » et de fournir une description détaillée permettant d’implémenter l’application Archiva. 

4.1.2 Objectif

L’objectif de cette application est de permettre aux usagers y ayant accès, de consulter les archives de photos Archiva. Cette consultation peut se faire par la navigation des pages de l’archive ou encore par le biais de l’engin de recherche. 

Un second objectif, tout aussi important, est de permettre à des personnes désignées administrateurs de gérer le site en utilisant seulement les fonctionnalités offertes par l’application. 

4.2 Vue d’ensemble du système

L’application Archiva inclut les fonctionnalités principales suivantes. 

4.2.1 Fonctionnalités principales

4.2.1.1 Accès à l’application

· Authentification des utilisateurs auprès de l’application. 

4.2.1.2 Accès aux sections

· Accès des utilisateurs aux différentes sections de l’application. 

4.2.1.3 Consultation des archives de photos

· Consultation de photos et informations. 

· Sélection de catégories d’images. 

· Triage de photos.

· Navigation des archives. 

· Suppression d’images.

· Consultation bas de vignette. 

· Consultation image haute-résolution. 

4.2.1.4 Consultation Bas de vignette

· Consultation de photos et d’informations. 

· Consultation image haute-résolution.  

4.2.1.5 Consultation Image haute-résolution

· Consultation de photos et d’informations. 

4.2.1.6 Téléchargement d’image

· Téléchargement d’images et informations. 

4.2.1.7 Accueil

· Présentation de l’application

4.2.1.8 Aide

· Présentation de l’utilisation de l’application. 

4.2.1.9 Écrivez-nous

· Communication avec administrateur. 

4.2.1.10 Recherche

· Consultation des archives par recherche. 

· Sélection de catégories de recherche. 

4.2.1.11 Présentation des résultats de recherche

· Consultation d’images et informations. 

· Navigation. 

4.3 Architecture du système

L’architecture du système définit comment les composantes physiques d’Archiva interagissent entre-eux et quelles sont les fonctionnalités dont chacune sont responsables d’accomplir. 
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4.4 Détails de conception

4.4.1 Aperçu de l’application

L’application permet aux utilisateurs avec droits d’accès de consulter les archives de photos Archiva. L’application permet de visionner les images en format miniatures et haute-résolutions. Elle permet de faire des recherches par mot-clé, consulter l’information sur les images et de naviguer parmi les différentes pages de l’application. Elle permet à des administrateurs de télécharger des images, de l’information, et supprimer des images. 

L’application devra fonctionner à partir d’un serveur Windows NT 4.0. L’application devra être fonctionnel avec Microsoft Internet Explorer 4.0 et versions supérieures. 

L’application Archiva est composée des pages suivantes : 

Global.asa permet d’instancier les variables de sessions et les paramètres de connection pour la base de données. 

Default.asp est le point d’entrée de l’application. C’est par cette page que les utilisateurs sont admis dans le système. 

Aide.asp est la page qui contient l’aide en ligne. 

Auth.inc est un fichier d’inclusion qui vérifie si un utilisateur est authentifié auprès du système. 

Footer.inc est un fichier d’inclusion qui affiche le bas de page. 

HeaderArch.inc est un fichier d’inclusion qui affiche l’entête de page. L’en-tête de page comprend la barre de navigation et le formulaire de recherche. L’en-tête affiche également le titre de la page. 

HighRes_image.asp affiche la version haute-résolution d’un image. 

Home.asp est la page d’arrivée dans l’application après avoir été authentifié auprès du système. Elle affiche un message d’accueil. 

Image_and_caption.asp est la page qui affiche une image miniature accompagnée d’un bas de vignette. 

Imagery_action.asp permet de prendre l’information du formulaire de la page « ImageryFormProcess.asp » et de l’inscrire dans la base de données. Elle permet aussi de prendre les images téléchargées sur le serveur par le « Posting Acceptor » et de les placer dans les répertoires appropriés. 

Imagery_categories_toolbar.inc permet d ‘afficher le menu de catégories que l’on retrouve dans l’archive. 

Imagery_form.asp contient un formulaire permettant d’y inscrire l’information associée à une image. Cette page appelle également le « Posting Acceptor » pour télécharger les images vers le serveur. 

Imagery_main.asp  permet d’afficher les images et l’information des archives Archiva. Elle permet également aux administrateurs de supprimer les images. 

Imageryformframe.asp contient une structure de « Frames » pour le formulaire. 

ImageryFormProcess.asp est une page intermédiaire qui décode l’information du formulaire de la page « Imagery_form.asp » avant de la passer à la page « Imagery_action.asp ». 

Search_results.asp est la page qui battit la requête de recherche à partir de l’information du formulaire de recherche contenu dans l’en-tête. La page appel « Index Server » avec la requête afin d’afficher les résultats. En parallèle, cette page consulte la base de données afin d’y extraire l’information associée aux images. 

Writeus.asp permet de faire parvenir du courrier électronique aux administrateurs de l’application. 

4.4.2 Page d’entrée

4.4.2.1 Caractéristiques

La page d’entrée est un document statique HTML. C’est la première page à apparaître lorsque l’application est appelée. 

La page affiche d’abord en haut de la page une série d’images suivie par le titre de l’archive « Archiva » et de brefs messages. Deux boîtes de texte au milieu gauche de la page intitulé « Nom » et « Mot de passe » permettent à l’utilisateur d’être authentifié auprès du système. Un bouton « Entrer » permet d’entrer dans l’application. Deux boutons en bas de la page permettent de télécharger les dernières versions de fureteurs Netscape et Explorateur. 


4.4.2.2 Disposition graphique
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Figure 1 - Page d'entrée

Lorsque l’utilisateur entre un nom d’utilisateur ou un mot de passe invalide, le message suivant apparaît à l’écran. 
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Figure 2 - Entrée invalide

4.4.2.3 Entrée

L’utilisateur entre un nom d’utilisateur et un mot de passe. L’utilisateur clique sur le bouton « Entrer ». 

ou

L’utilisateur clique sur le bouton « Netscape » ou sur le bouton « Explorateur ». 

4.4.2.4 Sortie

La page d’accueil est affichée. 

4.4.2.5 Fonctions

ValidateForm() vérifie si des valeurs ont été entrées dans les boîtes de texte « Nom » et « Mot de passe ».

4.4.2.6 Besoins satisfaits

Authentification des utilisateurs auprès de l’application. 

4.4.3 Page d’accueil

4.4.3.1 Caractéristiques

La page d’accueil est la page d’arrivée dans l’application. Elle comprend un bref message d’introduction à l’application. 

4.4.3.2 Disposition Graphique
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Figure 3 - Page d'accueil

4.4.3.3 Entrée

L’utilisateur peut cliquer sur les quatres choix du menu principal, sur les hyperliens du bas de page ou il peut entrer de l’information dans la boîte de texte de recherche et sélectionner un item de la liste déroulante. (Voir Figure 18)

4.4.3.4 Sortie

La page correspondant au choix de l’utilisateur est affichée. 

4.4.3.5 Besoins Satisfaits

Accès des utilisateurs aux différentes sections de l’application. 

4.4.4 La page d’aide

4.4.4.1 Caractéristique

La page d’aide affiche une brève explication de l’utilisation de l’application. Elle permet également de communiquer avec les administrateurs d’Archiva. 

4.4.4.2 Disposition graphique
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Figure 4 - Page d'aide (haut)

Figure 5 - Page d'aide (bas)
4.4.4.3 Entrée

L’utilisateur peut cliquer sur les quatres choix du menu principal, sur les hyperliens du bas de page ou il peut entrer de l’information dans la boîte de texte de recherche et sélectionner un item de la liste déroulante. (Voir Figure 18)

L’utilisateur peut également cliquer sur « Aide en ligne » pour contacter les administrateurs du site. Le système de courrier éléctronique apparaîtra à l’écran (voir Figure 7). 

4.4.4.4 Sortie

La page correspondant au choix de l’utilisateur est affichée. 

4.4.4.5 Besoin satisfait

Présentation de l’utilisation de l’application.

4.4.5 Page Écrivez-nous

4.4.5.1 Caractéristiques

Cette page permet de communiquer avec les administrateurs. 

4.4.5.2 Disposition graphique


Figure 6 - Page Écrivez-nous

4.4.5.3 Entrée

L’utilisateur clique sur le lien « Contactez-nous ». Ceci permet d’appeler l’outil de courrier électronique. 

4.4.5.4 Sortie

L’outil de courrier électronique est affiché à l’écran où la page correspondant au choix de l’utilisateur est affichée.


Figure 7 - Outil de courrier

4.4.5.5 Besoins satisfaits

Communication avec administrateur.

4.4.6 En-tête de page

4.4.6.1 Caractéristiques

L’entête de page apparaît au haut de chaque page de l’application (sauf la page d’entrée). Elle comprend un menu permettant de sélectionner parmis les éléments de menu suivant : « Accueil », « Archive », « Aide » et « Écrivez-nous » (voir Figure 18). 

Lorsque le curseur de sourie de l’utilisateur se trouve au-dessus d’un élément du menu, celui-ci affiche un lettrage blanc, le distinguant des autres éléments de menu non-activé. De plus, un message correspondant à l’élément activé du menu est affiché en dessous de celui-ci. 

Les messages suivants sont affichés pour chacun des éléments activés du menu : 

Figure 8 - Message Accueil

Figure 9 - Message Archive

Figure 10 - Message Aide

Figure 11 - Message Écrivez-nous

Une image par défaut apparaît lorsque aucun élément du menu n’est activé. 

Figure 12 - Image par défaut
En dessous du menu, faisant toujours partie de l’en-tête, un titre indiquant la page où se trouve l’utilisateur est affiché. 

Les messages sont : 

Figure 13 - Entête Accueil
Figure 14 - Entête Archive
Figure 15 - Entête Aide
Figure 16 - Entête Écrivez-nous
L’en-tête comprend également le formulaire de recherche. Le formulaire de recherche comprend un menu déroulant comportant les choix suivants («Tout» par défaut) : 

Figure 17 - Menu déroulant de recherche
Le formulaire de recherche comprend aussi une boîte de texte permettant à l’utilisateur d’y inscrire les mots clés de la recherche et un bouton « Cherchez » qui lance la recherche (voir Figure 18). 

4.4.6.2 Disposition graphique


Figure 18 - Entête de page
4.4.6.3 Entrée

L’utilisateur peut cliquer sur les quatre choix du menu principal où il peut entrer de l’information dans la boîte de texte de recherche et sélectionner un item de la liste déroulante. 

4.4.6.4 Sortie

Selon la sélection de l’utilisateur dans l’en-tête, la page correspondante de l’application sera affichée. 

Sélection de l’utilisateur
Page correspondante

Accueil
Home.asp

Archive
Imagery_main.asp

Aide
Aide.asp

Écrivez-nous
WriteUs.asp

Rechercher
Search_results.asp

Table 1 - Lien correspondant
4.4.6.5 Fonctions

ValidateSearch() vérifie si du texte a été entré dans la boîte texte de recherche.

SubmitForm() soumet le formulaire de recherche si celui-ci a été validé. 

4.4.6.6 Besoins satisfaits

· Accès des utilisateurs aux différentes sections de l’application. 

· Consultation des archives par recherche.

· Sélection de catégories de recherche. 

4.4.7 Bas de page

4.4.7.1 Caractéristiques

Le bas de page apparaît sur toutes les pages de l’application (sauf la page d’entrée). Elle affiche quatre hyperliens donnant accès aux quatre sections principales de l’application. 

4.4.7.2 Disposition graphique

Figure 19 - Bas de page
4.4.7.3 Entrée

L’utilisateur clique sur un des quatres hyperlien : « Accueil », « Archive », « Aide » et « Écrivez-nous ». 

4.4.7.4 Sortie

La page correspondant à la sélection de l’utilisateur est affichée. 

Sélection de l’utilisateur
Page correspondante

Accueil
Home.asp

Archive
Imagery_main.asp

Aide
Aide.asp

Écrivez-nous
WriteUs.asp

Table 2 - Lien correspondant
4.4.7.5 Besoins satisfaits

Accès des utilisateurs aux différentes sections de l’application. 

4.4.8 Page de résultat de recherche

4.4.8.1 Caractéristiques

La page de résultat de recherche affiche les images et l’information correspondant aux critères de recherche de l’utilisateur. 

Les images sont affichées en ordre alphabétique de nom d’image. 

Cinq images résultats sont affichées par page. Si ce nombre est dépassé, un bouton « Précédent » ou « Suivant » apparaissent au bas de la page. 

Elles sont affichées en format miniature c’est-à-dire 125 pixels de largeur. 

À côté de chaque image est affiché sont information. L’information comprend le titre de l’image, la catégorie et le bas de vignette. 

L’utilisateur peut cliquer sur les images pour voir la version haute-résolution de chacune d’elle. 

Si aucune image ne correspond aux critères de recherche de l’utilisateur, le message suivant est affiché à l’écran : 

Figure 20 - Message de recherche

4.4.8.2 Disposition graphique

Figure 21 - Résultat de recherche
4.4.8.3 Entrée

L’utilisateur peut cliquer sur les quatre choix du menu principal où il peut entrer de l’information dans la boîte de texte de recherche et sélectionner un item de la liste déroulante.

4.4.8.4 Sortie

La page correspondant à la sélection de l’utilisateur est affichée.

4.4.8.5 Fonctions

SetScroll(theForm, direction, intpage) fixe les valeurs de numéro de page pour permettre de naviguer parmi les pages de résultats. 

ReplaceBlanks(strReplace) remplace les espaces entre les mots avec « %20 » pour permettre la soumission de l’information du formulaire. 

4.4.8.6 Besoins satisfaits

· Accès des utilisateurs aux différentes sections de l’application. 

· Consultation des archives par recherche.

· Sélection de catégories de recherche. 

4.4.9 Archive

4.4.9.1 Caractéristiques

L’archive est le lieu dans l’application où l’utilisateur peut consulter les images. 

On retrouve dans l’archive un menu composé de six éléments, chacun correspondant aux six catégories d’images d’Archiva. Les catégories sont : « Nature », « Architecture », « Gens », « Technologie », « Affaire » et « Divers ». 

À l’arrivée dans l’archive, aucune catégorie n’est sélectionnée. Les images de toutes les catégories sont affichées.


Figure 22 - Menu de catégories

La catégorie active est indiquée dans le menu.


Figure 23 - Catégorie active

Chaque élément du menu, lorsque sélectionné, appel les images correspondant à sa catégorie. 

Les images sont présentées sous forme d’images miniatures. Ces images ont une largeur maximum de 125 pixels.

Une série d’information est associé à chaque image. L’information affiché est : Le titre de l’image, la grandeur (largeur x hauteur) en pouce, la résolution (pixels par pouce), le nom du photographe et un hyperlien nommé « Bas de vignette » donnant accès à la page « Bas de vignette » (voir Figure 29).

Figure 24 - Images et informations
Si la catégorie ne contient aucune image le message suivant est affiché : 

Figure 25 - Message aucune image

Les images sont affichées en ordre de date de téléchargement. Les images les plus récentes sont affichées en premier. 

Dix images sont affichées par page maximum. Si le maximum est dépassé, un bouton suivant apparaît, permettant d’accéder à la prochaine page d’images. Sur la prochaine  page un bouton précédent apparaît. Un bouton prochain apparaîtra également si le maximum de cette page est dépassé. Ainsi de suite. 

Figure 26 - Précédent/Suivant
Si l’utilisateur accède l’application en tant qu’administrateur, une case à cocher apparaît à côté de chaque image. Ces cases à cocher, si sélectionnées, servent à retirer les images de l’application et en même temps supprimer ces images du serveur. Un bouton « Effacer », seulement visible à l’administrateur, permet d’effectuer l’action de supprimer les images dont les cases à cocher ont été sélectionnées. 

Figure 27 - Image a supprimer
Si l’usager clique sur l’image miniature, il appellera à l’écran la page image haute-résolution (Voir Figure 30). 

4.4.9.2 Disposition Graphique

Figure 28 - Archive
4.4.9.3 Entrée

L’utilisateur peut cliquer sur les quatres choix du menu principal, il peut sélectionner une des six catégories ou il peut entrer de l’information dans la boîte de texte de recherche et sélectionner un item de la liste déroulante.

L’utilisateur peut également cliquer sur les images, sur les cases à cocher, sur le bouton « Effacer », sur le bouton « Téléchargement d’image »  ou encore sur l’hyperlien « Bas de vignette ». 

Les cases à cocher, le bouton « Effacer » et le bouton « Téléchargement d’image » ne sont visibles que pour les administrateurs. 

4.4.9.4 Sortie

Sorties selon les sélections de l’utilisateur : 

Sélection de l’utilisateur
Page correspondante

Accueil
Home.asp

Archive
Imagery_main.asp

Aide
Aide.asp

Écrivez-nous
WriteUs.asp

Recherchez
Search_results.asp

Nature
imagery_main.asp?Cat=nature

Architecture
imagery_main.asp?Cat=Architecture

Gens
imagery_main.asp?Cat=Gens

Technologie
imagery_main.asp?Cat=Technologie

Affaire
imagery_main.asp?Cat=Affaire

Divers
imagery_main.asp?Cat=Divers

Image Miniature
Highres_image.asp

Bas de vignette
Image_and_caption.asp

Téléchargement d’image
Imagery_form.asp

Effacer
imagery_main.asp + les images sélectionnées dans les cases à cocher ont été retirées. 

4.4.9.5 Fonctions

SetScrollMain(theForm, direction, intpage) fixe les valeurs de numéro de page pour permettre de naviguer parmi les pages de résultats. 

ReplaceBlanks(strReplace) remplace les espaces entre les mots avec « %20 » pour permettre la soumission de l’information du formulaire. 

DeleteMultipleRecords() supprime du serveur les images qui ont été sélectionnées et retire de la base de données les enregistrements associés à ces images. 

4.4.9.6 Besoins satisfaits

· Consultation de photos et informations. 

· Sélection de catégories d’images. 

· Triage de photos.

· Navigation des archives. 

· Suppression d’images.

· Consultation bas de vignette. 

· Consultation image haute-résolution. 

4.4.10 Bas de vignette

4.4.10.1 Caractéristiques

Lorsque l’usager clique sur l’hyperlien « Bas de vignette » associé à une image dans l’archive, l’usager est enmené sur la page « Bas de vignette ». 

Sur la page « Bas de vignette » on retrouve le titre de l’image, le bas de vignette et une image miniature. 

Si l’usager clique sur l’image miniature, il appellera à l’écran la page image haute-résolution (voir Figure 30). 

Un lien « Retour » permet de retourner à l’archive. 

4.4.10.2 Disposition Graphique

Figure 29 - Bas de vignette
4.4.10.3 Entrée

L’utilisateur peut cliquer sur le lien « Retour » ou il peut cliquer sur l’image. 

4.4.10.4 Sortie

Si l’utilisateur clique sur « Retour » il reviendra à la page de l’archive où il était. 

Si l’utilisateur clique sur l’image, il accèdera la page « Highres_image.asp » (Voir Figure 30). 

4.4.10.5 Besoins Satisfaits

Consultation de photos et d’informations et consultation image haute-résolution.  

4.4.11 Image haute-résolution

4.4.11.1 Caractéristiques

Cette page est accessible en cliquant sur chaque image miniature que l’on retrouve soit dans l’archive, la page « Bas de vignette » ou la page de résultat (s)  de recherche. 

On retrouve sur la page image haute-résolution la version haute-résolution de l’image qui a été sélectionnée. L’image est affichée selon ses dimensions réelles approximatives. 

On retrouve aussi les dimensions des images affichées en pouces (largeur x hauteur). 

Un lien « Retour » permet de retourner à l’archive ou à la page « Bas de vignette ».

4.4.11.2 Disposition graphique

Figure 30 - Image haute-résolution
4.4.11.3 Entrée

L’utilisateur peut cliquer sur « Retour ». 

4.4.11.4 Sortie

Si l’utilisateur clique sur « Retour » il retournera à la page précédente. 

Si l’utilisateur clique avec le bouton droit de sa sourie, il peut sélectionner « Sauvegarder l’image sous…» et ainsi sauvegarder la version haute-résolution de l’image sur son ordinateur. 

4.4.11.5 Besoins Satisfaits

Consultation de photos haute-résolution et d’informations.

4.4.12 Téléchargement d’image

4.4.12.1 Caractéristiques

La page de téléchargement d’image permet de télécharger de l’information et des  images pour que celles-ci apparaissent dans l’application Archiva. Cette page est accessible à partir de l’archive de photos. 

Un bouton « Téléchargement d’image » permet d’accéder cette page. Le bouton  « Téléchargement d’image » n’est visible que par les administrateurs. 

La page de téléchargement d’image est un formulaire comprenant neuf boîtes de texte à remplir. Les étiquettes pour les boîtes de texte sont : « Nom », « Catégorie », « Bas de vignette », « Image en miniature », « Image originale », « Résolution », « Largeur », « Hauteur » et « Photographe ». Toutes les boîtes de texte sont obligatoires à remplir par l’utilisateur lors de l’utilisation du formulaire. 

Les boutons « Browse » permettent de naviguer dans les répertoires de l’ordinateur pour aller chercher le fichier désiré. 

Un bouton « Exécuter » permet de soumettre le formulaire. 

Si l’opération s’est exécutée avec succès, le message suivant est affiché à l’écran : 

Figure 31- Message téléchargement

4.4.12.2 Disposition graphique


Figure 32 - Formulaire/haut


Figure 33 - Formulaire/Bas

4.4.12.3 Entrée et sortie

Entrée
Sortie

Accueil
Home.asp

Archive
Imagery_main.asp

Aide
Aide.asp

Écrivez-nous
WriteUs.asp

Recherchez
Search_results.asp

Nature
imagery_main.asp?Cat=nature

Architecture
imagery_main.asp?Cat=Architecture

Gens
imagery_main.asp?Cat=Gens

Technologie
imagery_main.asp?Cat=Technologie

Affaire
imagery_main.asp?Cat=Affaire

Divers
imagery_main.asp?Cat=Divers

Nom – caractères + obligatoire
Imagery.Title_e

Catégorie – Sélection de liste
Imagery.Category

Bas de vignette – caractères + obligatoire
Imagery.Caption_e

Image miniature – adresse valide + obligatoire
Image miniature téléchargée

Browse
Fenêtre de navigation

Image originale – adresse valide + obligatoire
Image originale téléchargée

Browse
Fenêtre de navigation

Résolution – numérique + obligatoire
Imagery.Resolution

Largeur – numérique + obligatoire
Imagery.Width

Hauteur – numérique + obligatoire
Imagery.Height

Photographe – caractères + obligatoire
Imagery.Photographer

Exécuter
Message affiché dans « imagery_action.asp »:

Si le téléchargement a réussi : « Le téléchargement s’est opéré avec succès! » 

Si le téléchargement s’est opéré sans image :

« Il n’y a pas d’image à télécharger! »

Si un problème est survenu : 

« Une erreur est survenue lors du téléchargement ».

4.4.12.4 Fonctions

ValidateForm() fait la validation des informations entrées par l’utilisateur dans le formulaire. Si l’information entrée est valide, elle est encodée et soumise. 

GetBaseUrl() recueille l’adresse de base pour le formulaire. 

4.4.12.5 Besoins satisfaits

Téléchargement d’images et informations.

4.4.13 Messages

4.4.13.1 Nom d’utilisateur ou mot de passe invalide – Page d’entrée

Voir Figure 2
4.4.13.2 Aucune image dans une catégorie donnée - Archive

Voir Figure 25
4.4.13.3 Les entrées à supprimer n’ont pas été cochées - Archive

Figure 34 - Message cocher

4.4.13.4 Dernière vérification avant suppression des fichiers - Archive

Figure 35 - Message vérification

4.4.13.5 Aucun résultat de recherche - Recherche

Voir Figure 20
4.4.13.6 Aucun mot clé entré - Recherche


Figure 36 - Message Recherche

4.4.13.7 Entrée de titre vide – Téléchargement d’image


Figure 37 - Titre vide

4.4.13.8 Entrée de Bas de vignette vide – Téléchargement d’image


Figure 38 - Bas de vignette vide

4.4.13.9 Entrée résolution vide – Téléchargement d’image


Figure 39 - Résolution vide

4.4.13.10 Entrée largeur vide – Téléchargement d’image


Figure 40 - Largeur vide

4.4.13.11 Entrée hauteur vide – Téléchargement d’image

Figure 41 - Hauteur vide

4.4.13.12 Entrée photographe vide – Téléchargement d’image


Figure 42 - Photographe vide

4.4.13.13 Image miniature et image originale ont le même nom – Téléchargement d’image


Figure 43 - Images même noms

4.4.14 Données du système et procédures

4.4.14.1 Tables

La table « Imagery » contient toutes les informations sur les images. 

Imagery:

Clé
Identité *
Nom de colonne
Type de données
Grosseur
Nulls
Défaut


x
Entry_Id
int
4





Category
char
1
X




Title_e
varchar **
255
X




Caption_e
varchar
255
X




Photographer
varchar
255
X




Resolution
varchar
20
X




Width
Int
4
X




Height
Int
4
X




Filename_Thumbnail
varchar
255
X




Filename_image
varchar
255
X




Image_Size
int
4
X




Date
Datetime ***
8
X










Table 3 - Table Imagery

4.4.14.2 Procédures

spDel_Imagery_Entry est une procédure qui supprime les enregistrements correpondant aux « Entry_Id » spécifiés. 

SpGet_Imagery_Entries est une procédure qui retourne toute l’information de la table « Imagery » ou toutes les informations relatives à une catégorie. 

SpGet_Imagery_Entry_ById est une procédure qui retourne l’information d’un enregistrement de la table « Imagery » correspondante à un « Entry_id». 

SpGet_Imagery_Search est une procédure qui retourne l’enregistrement de la table « Imagery » correpondant au nom d’image spécifié. 

5 Résumé

L’application Archiva est un système à la fine pointe de la technologie Web. C’est un système dont les fonctionnalités offrent beaucoup plus que les sites Internet statiques de jadis. 

L’application, conçue de page ASP, de JavaScript et de HTML, utilise Microsoft Information Server, Microsoft Index Server et Microsoft SQL Server pour générer le système de façon dynamique. L’application se produit selon le jeu interactif de l’utilisateur. Elle prend aussi des aspets différents selon des conditions rencontrées par le système. 

C’est une application à multiples avantages. Les avantages se traduisent à plusieurs niveaux. On peut parler d’avantage au niveau de l’adaptabilité dynamique de l’application, au niveau de la puissance de l’application, au niveau de la maintenance de l’application et au niveau de l’évolution de l’application. 

Lorsque l’on parle d’avantage au niveau de l’adaptabilité dynamique de l’application, on parle de la capacité du système à épouser les formes dictées par les événements interactifs des utilisateurs et  par des conditions rencontrées par celui-ci. De façon plus concrète, l’interface affichée dépendra des sélections faites dans les menus, elle dépendront de résultat de requête lancée par l’utilisateur, elle dépendra de résultat de calcule, etc. L’application aura la possibilité de prendre une multitude de formes, ce qui ne serait pas possible dans un site Web statique. De plus, certaines conditions rencontrées par le système, influenceront l’interface affichée. Par exemple, lorsque l’utilisateur du système est un administrateur, celui-ci aura accès à des fonctionnalités qui demeureraient cachées pour un utilisateur ordinaire. 

Par puissance, on entend la capacité du système à accomplir des tâches complexes et d’en afficher les résultats. L’application Archiva est capable d’accomplir beaucoup de tâches telle la consultation de base de données, l’évaluation de calculs, le téléchargement de fichiers par l’entremise du Web, etc. 

La maintenance, dénote un avantage particulier pour ce genre de système. En effet, la maintenance de l’application ne demande aucune connaissance de technologie ou de programmation. La simple utilisation de l’interface permet d’accomplir toutes les tâches dont le système à besoin pour se maintenir. L’application offre toutes les fonctionnalités nécessaires, aucun programmeur n’est nécessaire pour maintenir le système. Ceci est peut-être un très grand avantage pour certaines entreprises n’étant pas obligées d’embaucher un Webmestre. 

Au niveau de l’évolution de l’application, l’architecture du système prévoit le changement. Le système est conçu de façon modulaire. Les changements sont centralisés. Des modifications effectuées à un endroit peut se répercuter au travers tout le système. Ceci permet une évolution facile de l’application. 

Préparé par Philippe Quesnel


juillet 22, 2000





Préparé pour 


l'université du Québec à Hull 





Rapport Final – Projet synthèse





Page image haute-résolution





Téléchargement d’images





Bas de vignette





Archive





Microsoft


Internet


Explorer





Écrivez-nous





Recherche





Résultat de recherche





Gestion d’accès


(Global.asa)





Aide





Page d’accueil





Active Server Pages :


HTML


VBScript





Page d’entrée





Windows NT 4.0


IIS 4.0


IS 2.0


Serveur SMTP 





Consultation Archive





Navigation





Téléchargement d’image





Recherche





Suppression d’image





Cpshost.dll





Windows NT 4.0


IIS 4.0


IS 2.0


Serveur SMTP 





Fichier HTML





BD


SQL Server 6.5





Client





Serveur





Sources de données





Services utilisateurs


Services de données


Services de règles





Services utilisateurs





Élément activé du menu





«Tout» est la sélection par défaut





Menu





Entête de page





Image par défaut





Liste déroulante





Formulaire de recherche








* ADO est un objet de données ActiveX (ActiveX Data Objects) qui permet une interface haute performance avec des bases de données compatibles avec ODBC (Open Database Connectivity) ou OLE DB. 


* ASP (Active Server Pages) fournit les mécanismes de scripts coté serveur pour implémenter les extensions aux services Web de « IIS ». Un document ASP peut contenir une syntaxe HTML et une logique de script coté serveur utilisant VBScript. Lorsque le serveur reçoit une demande HTTP pour un document ASP, un fichier virtuel HTML est généré en mémoire pour la réponse en utilisant une combinaison de HTML statique et d’HTML qui a été généré par les scripts. ASP permet aux scripts d’intéragir avec plusieurs objets intrinsèques à ASP. Ces objets permettent d’accomplir plusieurs tâches réduisant ainsi les efforts de développement. 


* Identité est une propriété qui permet à une colonne de contenir des données uniques auto-générées par le système. 


** Varchar est un type de données de SQL Server. C’est une colonne de longueur variable de caractères. 


*** Datetime est un type de données de SQL Server. Ce type de donnée est contenu dans 8 bytes. 





- 1 -

